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EDITORIAL 


A l'aube de leur 30ème anniversaire (puisque Médu- 
sa, un de leurs membres, apparut pour la première fois 
en mars 1965), l'idée est naturellement venue de 
consacrer ces pages aux mystérieux et incomparables 
Inhumains. 


La fertile imagination des maîtres Lee et Kirby a fait ap- 
paraître ces êtres étonnants sur Terre il y a des millé- 
naires : fruit d'expériences génétiques effectuées par 
les Krees, une puissante race d'extraterrestres, qui 
voulaient tester le potentiel d'intelligence des homo sa- 
piens de l’époque, le petit groupe d'élus prouva ses ca- 
pacités au-delà des espérances des Krees. La dé- 
couverte de la brume tératogène leur conféra d'im- 
menses et nouveaux pouvoirs, ainsi que le vérifia un de 
leurs premiers souverains, Randac. 


Mais c'est la famille royale actuelle qui valut aux In- 
humains leur célébrité, et leur départ de la Terre : en ef- 
fet, leur confrontation avec certains humains leur fit 
prendre conscience de la vulnérabilité de leur cité d'At- 
tilan, fondée sur une île de l'Atlantique. Ils décidèrent 
alors, pour la survie de leur peuple, d'aller s'installer sur 
la face cachée de la Lune, où la nouvelle Attilan, dite 
aussi le Grand Refuge, fut érigée. Les liens ne man- 
quèrent pas pour autant entre les dirigeants des In- 
humains et les Terriens, notamment les Fantastiques, 
qu'ils eurent l'occasion d'aider à plusieurs reprises. 
Rappelez-vous également la passion qui unit la Torche, 
des FF, à Crystal, soeur de Médusa, elle-même reine 
des Inhumains par son mariage avec Flèche Noire : 
Crystal fit alors un certain temps route commune avec 
les Fantastiques au sein de leur équipe. 


Dans les épisodes inédits qui vont suivre, nous allons 
retrouver ces deux groupes aux destins mêlés. Le pre- 
mier récit, extrait de Fantastic Four Unlimited 2, décrit 
de façon très émouvante les retrouvailles de Flèche 
Noire et Médusa avec leur fils Ahura, alias Pope pour 
ses parents d'adoption terriens. Pope avait mysté- 
rieusement échappé à ses parents après maintes péri- 
péties, et nous l'avions brièvement entrevu dans les nu- 
méros 14 et 15 de la version intégrale “Daredevil” avant 
qu'il s’évanouisse de nouveau. Les circonstances de 
sa disparition et son face à face, des années plus tard, 
avec ses vrais parents, sont enfin racontés ici et vont 
changer bien des choses pour l'avenir des Inhumains. 
Quant au second épisode, extrait de Fantastic Four 
Annual 22, il nous ramène lui aussi sur la Lune, où un 
certain Gardien détient un matériel bien particulier ! 


Place donc aux plus humains des Inhumains : Flèche 


Noire, Médusa, Karnak, Gorgone, Triton et bien sûr. 
Pope ! 
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Dès juin : arrivée des X-MEN 2099 ! 4 histoires, 
88 pages, plus une offre d’abonnement ! 


Le XXIème 
siècle est 
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Découvrez vite lu 
le Top BD 
de juin : 
“Dents de Sabre”, 
un récit 
inoubliable et 
étonnant signé 
L. Hama et M. Texeira ! 


Et ne manquez pas l'événement 
de l'album “Saga” de ce mois : 
tout ce que vous avez 
toujours voulu savoir 
Sur “Phoenix, the untold story” 
vous y est révélé ! 


En août, suite et fin 
de la magistrale trilogie 
concoctée par les célestes 
Starlin/Lim/Milgrom ! 
Vous serez transportés par 
“La croisade cosmique” ! 
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Oui, il s'agit bien du Cable que 
vous connaissez tous, le leader 
étonnant d’X-Force dont vous 
avez pu suivre les péripéties dans 
le méga crossover des derniers 
mois, “Le chant du Bourreau”. 


Mais le Cable nouveau que 
vous allez découvrir le mois 
prochain change de décor et 
s'offre une Version Intégrale ! 
“l'y avait tant à dire sur Cable 
qu'il finissait par faire de 
l'ombre aux autres person- 
nages, et nous avons décidé 
qu'il lui fallait vraiment sa propre 
série”, déclarait Bob Harras, l'é- 
diteur d’X-Force. 


Rappelez-vous : Cable disparaît à la fin du crossover, apparemment happé par un vortex. 
En fait, il se retrouve dans un futur chaotique où sévit le malfaisant Apocalypse. N'ayant pu 
empêcher le pire de se prodüire dans son époque, il en tire un sentiment d'échec insuppor- 
table qui va l'amener à tout faire dans son passé (donc notre présent !) pour neutraliser 
toute graine de dictateur ou de despote. Cette tâche titanesque donnera lieu à de beaux 
morceaux d'action, et vous risquez d'être sérieusement décoiffés, entre le Six Pack refor- 
mé pour l'occasion, l'intervention d’X-Force et de divers membres d'équipes X, des per- 
sonnages surgis du futur et une brochette d'ennemis redoutables tels Tolliver, Deadpool, 
Sinsear, les Flatliners et autres néo-Cananéens. Mais la personnalité de Cable fera elle 
aussi l'objet d'une magistrale étude, notamment ses rapports conflictuels avec Kane, alias 
l'Arme X. 

Aux commandes de cette nouvelle série, un duo tout aussi efficace que leur héros ! 
Fabian NICIEZA, le prolifique scénariste dont on ne présente plus les géniales trouvailles, 
et Art THIBERT, dont le graphisme riche et dense et l’encrage précis mettent parfaitement 
en valeur l'atmosphère très particulière de l'univers de Cable. 


Avec un tel programme, plus d'hésitation possible : en août, “cablez“-vous tous ! 
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S’YM 


VERITABLE NOM : S'ym 

PROFESSION : Anciennement au service de 
Bélasco et Magle, aujourd'hui maitre du 
royaume des Limbes 

IDENTITE : La plupart des Terriens ignorent 
son existence, 

STATUT LEGAL : Inapplicable 

AUTRES NOMS : Aucun connu 

LIEU DE NAISSANCE : Les Limbes de Bé- 
lasco 

SITUATION DE FAMILLE : Inapplicable 
PARENTS CONNUS : Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE : Les démons 
des Limbes 

BASE D'OPERATIONS : Les Limbes de Bé- 
lasco 

PREMIERE APPARITION : X-MEN 160 
ORIGINES : S'ym est un démon qui habite la 
dimension des Limbes où régnalt autrefois le 
sorcier Bélasco dont il était le fidèle servi- 
teur. Un jour, Bélasco enleva Illyana Ras- 
poutine, soeur de Colossus, et en fit son ap- 
prentie. Ilyana, devenue une sorcière émé- 
rite, se révolta contre Bélasco. Elle blessa 
grièvement S'ym avec son épée magique et 
expédia Bélasco dans d'autres dimensions. 
liyana prit alors le sumom de Magie et de- 
vintla maîñresse des Limbes. Elle retourna 
vivre sur Terre avec ses amis les Nouveaux 
Mutants, tout en gârdant le contrôle sur son 
royaume. Bélasco détrôné, S'ym devint le (i- 
dèle serviteur d'Ilyana. 

Plus tard, le Mage, ennemi des Nouveaux 
Mütants, offrit à S'ym de le rendre assez 
Puissant pour s'emparer, en son nom, de la 
dimension des Limbes. Contaminé par le vi- 
rus transmode, S'ym fut alors transformé en 
un être techno-organique, véritable circuit vi- 
vant aux pouvoirs surhumains. | leva une ar- 
mée de démons, qu'il métamorphosa en 
créatures telles que lui, et renversa Magie 
pour régner, à son tour, sur les Limbes {le 
Mage, comme retombé en enfance, n'avait 
plus d'emprise sur ui) 

Récemment, S'ym ordonna à N'astirh et ses 
démons d'enlever sur Terre treize nou- 
veaux-nés mutants. But de l'opération : en 
plein centre de Manhattan, utliser les en- 
fants comme récepteurs des forces mys- 
tiques émanant de lui et destinées à ouvrir 
une porte dimensionnelle entre les Limbes et 
la Terre, ce qui lui permettrait ensuite de se 
lancer avec ses hordes de démons à ia 
conquête de la planète. N'astirh obéit à 
S'ym, avec la ferme intention de le trahir une 
fois sur Terre, Pendant que les démons 
cherchaient les bébés, N'astirh comaença, 
à l'aide de sortilèges, à affaibiir les barrières 
dimenslonnellgs entre les Limbes et la Terre, 
età transformer Manhattan en champ de ba- 
tale. Les objets inanimés prirent soudain vie 
et se mirent à attaquer les êtres humains 
c'était les prémisses d'Infemno. 

Pour mener sa tâche à bien, N'astirh avait 
besoin des pouvoirs de Magie (ceux de son 
côté démoniaque). la seule capable de manipuler l'épée magique qui ouvrirait le passage. Mais, lors d'un affrontement dans les Limbes, S'ym avait 
volé son épée à Magie et capturé les Nouveaux Mutants. N'astirh offrit son alde à Magie pour délivrer ses amis, à condition qu'elle écoute son côté 
noir at devienne un jour sa femme. N'ayant pas le choix, Magie accepta. Elle combatti S'ym, reprit son épée et devint l'Enfant des Ténèbres. 
Grâce à un disque magique, elle retourna bientôt sur Terre avec les Nouveaux Mutanis. N'astirh ayant réussi à ouvrir un passage, les démons défer- 
lèrent sur Terre, plongeant Manhattan dans le chaos d'Inferno. S'ym et N'astirh se disputaient l'Enfant des Ténèbres et la Terre. Ses sortllèges 
n'ayant aucun effet sur S'ym rendu invuinérable par le virus transmode, N'astirh comprit qu'il gagnerait à être contaminé. laissa donc S'ym l'nfecter, 
se transforme lui aussi en circuit vivant, puis draine l'énergie vitale de S'ym jusqu'à le chasser hors des Limbes. De retour dans les Limbes avec les 
Nouveaux Mutants, l'Enfant des Ténëbres voulut racheter sa conduite. Elle renvoya donc ses compagnons à Manhattan avec un disque magique qui 
aspira les démons, puis S'ym. La porte se referma. Magie redevint l'enfant innocente qu'elle était avant sa rencontre avec Bélasco. Après la mort de 
Madelyne Pryor, la Reine-Démon, alliée de N'astrh, Manhattan retrouva sa sérénité. Pour les habitants de la ville, Inferno n'était plus qu'un mauvais 
rêve. Apparemment, S'ym régnerait toujours sur le royaume des Limbes. 

TAILLE : Variable POIDS : Variable YEUX : Rouges CHEVEUX : Gris 

DEGRE DE FORCE : S'ym posséde une force surhumalne qui lui permet de soulever environ 70 tonnes. 

POUVOIRS : À l'origine, Sym faisait preuve d'une force et d'une résistance aux attaques hors du commun. Cependant, | était sensible au pouvoir de l'é- 
pée de Magie. Depuis sa transformation par le virus transmode en être techno-organique composé de circuits vivants, S'ym est pratiquement invulné- 
rable et peut reconstituer Son corps même s’il n'en reste qu'une molécule. | rempltles fonctions de n'importe quelle machine et change de forme à vo- 
lonté. 1! peut aussi transmettre le virus transmode à tout être vivant, le transformer ainsi en circuit vivant et drainer son énergie vitale. 


TALISMAN 


VERITABLE NOM: |: Elizabeth 
Twoyoungmen - 11: Michael Twoyoung- 


men 

PROFESSION : | : Etudiante - Il: Physi- 
aventurier 

Secrètes, connues de cer- 
tains membres du gouvernement canadien 
STATUT LEGAI Il : Citoyens du Cana- 
da sans casier Judiciaire 

AUTRES NOMS : |, 11 : Maître des Esprits, 
Exorciste, Promis - Il : Shaman 

LIEU DE NAISSANCE : | : Calgary, Alber- 
ta, Canada - Il : Réserve Indienne Sarcee, 
Calgary. Alberta, Canada 
SITUATION DE FAMILLE 
Il: Vouf 

PARENTS CONNUS: 1: Michael 
Twoyoungmen (père), Kathryn Twoyoung- 
men (mère, décédée), son arrière - grand- 
père (décédé) - 11 : Kathryn Twoyoungmen 
(épouse, décédée), Elizabeth Twoyoung- 
men (file), son grand-père (décédé) 
GROUPE D'APPARTENANCE : |, Il : Divi- 
sion Alpha 

BASE D'OPERATIONS : | : QG de la Divi- 
sion Alpha, puis Tamarind Island, Colombie 
Britannique, Canada; actuellement mobile - 
11: Réserve Indienne Sarcee, Calgary, Al- 
berta, Canada, et Tamarind Island, Colom- 
bie Britannique, Canada; actuellement in- 
connue 

PREMIERE APPARITION : 1 : (Twoyoung- 
men) ALPHA FLIGHT 5, (Talisman) ALPHA 
FLIGHT 19 - IL: (Shaman) X-MEN 120, (Ta- 
lisman) ALPHA FLIGHT 38 

ORIGINES : Michael Twoyoungmen est le 
petit-fils du shaman (médecin-sorcier in- 
dien) de la tribu Sarcee qui vit dans une ré- 
serve près de Calgary, au Canada. 
Malgré ses origines, Michael ne croyait pas 
à la sorcellerie. Il devint physicien, et un 
des meilleurs chirurgiens du Canada. 1! 
avait quitté la réserve et vivait à Calgary 
avec sa femme Kathryn et leur file Eliza- 
beth. Une de leur voisine était une jeune 
fille nommée Heather MacNeil 

Il ÿ & environ quinze ans, le grand-père de 
Michael lui demanda de revenir à la ré- 
sorve, afin qu'il lui transmette son savoir 
mystique (le père de Michael étant mort, 
c'est lui qui devenait le détenteur du pou- 
voir shamanique). Mais Michael refusa. 
C'est à cette époque que sa femme tomba 
malade, et malgré tous ses efforts et la 
promesse qu'il avait faite à sa fille, il ne put 
la sauver. Depuis, Elizabeth voue une 
haine farouche à son père, qu'elle tient res- 
ponsable de la mort de sa mère. Par une 
étrange coïncidence, le grand-père de Mi- 
chael mourut le même jour. 

Rongé par le remords, Michael partit vivre 
en pleine nature, dans le Parc National de 
Bantf. Elizabeth {ut recueillie par la famille 
MacNeil. Michael Twoyoungmen reçut la 
“visite” de l'esprit de son grand-père et dé- 
cida alors d'apprendre les arts mystiques 
de son peuple. Au début, il fut handicapé 
par son absence de foi, mais avec le temps 
ses croyances s'allimèrent et blentôt, il 
fut capable de tirer ce qu'il voulait de sa 
poche magique. Ii revêtit alors l'habit sacré 
du shaman Sarcee. 

Cependant, Heather MacNeil s'était mariée 
avec James MacDonald Hudson, celui qui 
allait devenir Guardian, fondateur et leader 
de l'équipe de super-héros canadiens, la 
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Division Alpha. Le couple rendit visite à 
Michael dans le parc de Banff, où il vi- 
vait avec Narya, l'enfant demi-dieu 
d'une déesse qu'il avait accouchée 
près du cercle polaire. 

Michael leur raconta l'histoire de Narya. 
Agée alors d'une vingtaine d'années, 
elle avait développé le pouvoir de se 
métamorphoser. Michael et Narya 
furent incorporés dans le projet de la Di- 
vision Alpha, sous les noms de Shaman 
et Harfang. 

De son côté, Elizabeth n'avait pas parlé 
à son père depuis quinze ans, Elle était 
étudiante aux Beaux-Arts. Un jour, 
alors qu'elle travaillait sur un chantier 
de fouilles sur l'ancien site de Fort Cal- 
gary, elle trouva un crâne et devant elle, 
apparut Ranaq le Dévoreur, l'une des 
Grandes Bêtes de la mythologie cana- 
dienne. 

En tant que descendante d'une lignée 
de shamans, Elizabeth avait hérité d'un 
grand potentiel mystique, et elle seule 
vit cette apparition. Elle fit venir Sha- 
man, en qui elle avait reconnu son père 
et plongea avec lui la main dans la 
poche magique. Elle en tira le “diadème 
enchanté” et , sur les ordres de Sha- 
man, en celgnit son front. 
instantanément, elle fut vêtue du cos- 
tume de Talisman, un être doué d'un 
immense pouvoir mystique dont la ve- 
nue faisait l'objet d'une prophétie an- 
cestrale. Talisman se jolgnit à la Divi- 
sion Alpha. 

Plus tard, lors d'une mésaventure avec 
la Division Oméga, Elizabeth se re- 
trouva prisonnière à l'intérieur de la 
poche magique. Or, ce ne fut pas son 
père, mais le Beyonder qui la délivra, ce 
qui ne fit que raviver son ressentiment à 
son égard, De plus, depuis qu'elle por- 
tait le diadème de Talisman, Elizabeth 
était devenue dure, presque Inhumaine, 
Shamen perdit confiance en Iui, et par 
conséquent en ses pouvoirs magiques. 
Il se réfugia une nouvelle fois dans la 
nature et se replia dans le mysticisme 
de ses ancêtres. || reçut un nouveau 
costume et son pouvoir consiste depuis 
à l'appel des esprits. 

Mais Elizabeth n'avait toujours pas as- 
souvi sa haine et pour humiller son père 
devant la Division Alpha, elle l'envoya à 
son insu sur un lieu maléfique où vivait 
un être monstrueux, Pestilence. Mals 
elle fut dépassée par son pouvoir, et Pestilence lui arracha son diadème, sans lequel elle ne peut plus exercer ses pouvoirs. Puis il 18 
chales Grandes Bêtes sur la Division. C'est alors que Shaman, pour sauver ses compagnons, posa le diadème sur son propre front. 
1 savait qu'il deviendrait Talisman et qu'il perdrait toutes ses qualités humaines mais il n'avait pas le choix, et il repoussa les Grandes 
Bêtes et Pestilence. 

Débarrassée du diadème, Elizabeth Twoyoungmen a retrouvé sa vraie personnalité et a pardonné à son père. Celui-ci a pris la 
double identité de Shaman et Talisman. 

1,77 m-11:1,78 m YEUX : | : Bleus - Il: Marron 

CHEVEUX : |, Il : Noirs 


lièrement de l'exercice. Il : Michael Twoyoungmen possède la force normale d'un homme de son âge et de sa taille qui prend régu- 
lirement de l'exercice. 

POUVOIRS : Elizabeth et Michael Twoyoungmen ont le pouvoir de commander les esprits de la nature. Dans les croyances in- 
diennes, chaque élément de la nature possède un esprit. Ils peuvent puiser dans ces énergies mystiques pour induire des faits surna- 
turels. Mais Michael ne peut faire appel aux pouvoirs de Talisman sans porter le diadème alors qu'Elizabeth peut percevoir certains 
phénomènes mystiques et utiliser .ses pouvoirs (de manière limitée toutefois) sans la tiare magique. 

Avant que Shaman ne devienne Talisman, ses pouvoirs reposaient entièrement sur l'utilisation de sa “poche magique”. en sortait un 
nombre illimité de potions, de poudres, d'herbes. Cette poche contient une dimension mystérieuse appelée le Vide. 

Sans elle, ilne peut pas jeter de sort. Lorsqu'il était Shaman, il pouvait léviter en s'appuyant sur les énergies mystiques ambiantes de 
la Terre. 

EQUIPEMENT : Shaman portait à sa ceinture une poche magique d'où il trait tout objet, potion ou poudre qu'il voulait, Cette poche 
sert de nexus avec une dimension mystique appelée le Vide. Quiconque, saut Elizabeth, regarde dans la poche sombre dans Ia folle, 
Aujourd'hui, Shaman porte une crosse avec laquelle I appelle les esprits, qui se matérialisent à sa demande. C'est un casque en 
forme d'algle qui fai l'intermédiaire entre lui et le monde des esprits. 


TARENTULA 


VERITABLE NOM : Luis Alvarez 
PROFESSION : Capitaine de l'armée delva- 
dienne, agent spécial du gouvernement delva- 
dien 

IDENTITE : Connue de certains officiels de Del- 
vadie et des Etat$-Unis 

STATUT LEGAL : Citoyen de Delvadie, petite ré- 
publique d'Amérique du Sud, sans casier Judi- 
ciaire 

AUTRES NOMS : El Arana 

LIEU DE NAISSANCE : San Palo, Delvadie 
SITUATION DE FAMILLE : Célibataire 
PARENTS CONNUS : Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE : Section spéciale 
du gouvernement delvadien 

BASE D'OPERATIONS : La Delvadie 
PREMIERE APPARITION : WEB OF SPIDER- 
MAN 35 

ORIGINES : Luis Alvarez était capitaine dans 
l'armée d'une petite république d'Amérique du 
Sud, la Delvadie. Ce pays dévasté par la guerre 
sort de douze ans de dictature militaire, à laquelle 
Alvarez a activement participé. Sous le nom de 
“El Arena’, il dirigeait une section spéciale anti- 
rebellion. Son fanatisme et son patriotisme en 
avaient fait le candidat parfait pour succéder au 
héros national décédé, le premier Tarentula. 
Alvarez a subi un certain nombre d'expérimenta- 
tions médicales sous la houlette du Docteur Kart 
Mendoza, qui avait travaillé avec Crâne Rouge 
dans sa jeunesse. Mendoza avait mis au point un 
sérum qui avait sensiblement les mêmes effets 
que celui du super-soldat testé sur Captain Ame- 
rica. Mais malgré le succès de l'expérience, Alva- 
rez tua Mendoza avec la pointe de ses bottes en- 
duites d'un poison de son invention. 

Devenu Tarentula, I! reçut sa première mission 
éliminer tous les opposants politiques de son 
pays qui s'étalent réfugiés aux Etats-Unis. 11 de- 
vait également venger le premier Tarentula-en 
tuant l'Araignée, tenu à tort responsable de la 
mort du héros. 

Sa première confrontation avec l'Araignée fut un 
échec. ll entra alors en contact avec un politicien 
véreux qui contacta à son tour la Commission 
des Affaires Surhumaines. 

Ladite Commission engagea Captain America V 
pour alder Tarentula à expulser les immigrants 
delvadiens en situation illégale, et pour abattre 
l'Araignée. |Is réussirent presque, mais Captain 
America V comprit qu'il commettait une erreur et 
se retira. 

L'Araignée avertit le Département de l'Immigra- 
tion sur la situation illégale de Tarentula, qui fut 
immédiatement renvoyé dans son pays. 

A l'heure qu'il est, les activités de Tarentula ne 
sont pas connues. 

TAILLE : 1,88 m YEUX : Bleus 

POIDS : 86 kg CHEVEUX : Noirs 
DEGRE DE FORCE : Tarentula possède la force 
normale d'un homme de son âge et de sa taille 
qui s'entraîne régulièrement 

POUVOIRS : Aucun 

AUTRES : Tarentula est un athiète de niveau olym- 
pique, très aglle, surtout au saut 

C'est un excellent combattant à mains nues. Grâce 
au sérum du Dr Mendoza, sa condition physique 
est exceptionnelle 

ARMES : Tarentula porte des gants qui 
contiennent des lames rétractiles, et des bottes 
équipées de pointes particulièrement acérées, en- 
duites d'un poison qui paralyse la victime et qui est 
mortel à forte dose 
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TASKMASTER 
(LE MAITRE DE CORVEE) 


VERITABLE NOM : Inconnu 

PROFESSION : Criminel professionnel, protes- 
seur 

IDENTITE : Connue des autorités 

STATUT LEGAL : Citoyen des Etats-Unis avec 
casier judiciaire 

AUTRES NOMS : Aucun 

LIEU DE NAISSANCE : Bronx, New York 
SITUATION DE FAMILLE : Inconnue 
PARENTS CONNUS : Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE : Aucun 

BASE D'OPERATIONS : Mobile 

PREMIERE APPARITION : AVENGERS 195 
ORIGINES : Celui qui devait devenir le Maitre 
de Corvée montra des aptitudes particulières 
dès son plus Jeune âge. Les psychiatres quall. 
fièrent ses dons de ‘réfiexes photogra- 
phiques” : 1 pouvait reproduire des figures très 
complexes simplement en les ayant vues à la 
télévision. I se servit de ses talents notamment 
lorsqu'il entra dans l'équipe de football de son 
lycée. 

Devenu adulte, l fut un temps tenté par la car- 
rire de justicier, mais opta finalement pour 
celle de criminel, beaucoup plus lucrative. 
15e mit à étudier les techniques des criminels 
d'après des archives vidéo et des enragistre- 
ments télévisés. Puis il 5e lança dans divors tar- 
cins sans grande envergure, mais Il montra 
quelques lacunes dans l'anticipation du dan- 
ger. li décida alors de créer un centre de forma- 
tion pour criminels. Son but : lournir d'excel. 
lents “professionnels” aux différentes organisa- 
dons criminelles à travers le monde. [| se dessi. 
na un costume, prit le nom de Maître de Corvée, 
et instala son école près de Southampton, 
dans l'état de Long Island. 

Mais les Vengeurs démasqubrent l'institution 
criminelle qui se cachait derrière une société 
écran et arrétèrent tout le personnel, saut le 
Maïtre de Corvée, qui réussit à s'échapper. 

Il installa une nouvelle école dans un entrepôt 
désatiecté de” Manhattan, mais l'Araïgnée et 
l'Homme Fourmi retrouvèrent sa trace et firent 
échouer une tentative de vol de matériel nu- 
cléaire dans un laboratoire chimique. 

À nouveau en fuite, le Maître de Corvée se ser- 
vi d'une petite société, la Carson Carnival of 
Traveling Wonders, pour recréer des centres 
de formation pour criminels. C'est dans cette 
société qu'Oell de Faucon avait trouvé son pre- 
mier emplol d'archer. Une fois encore, les plans 
du Maïre de Corvée furent contrariés par Oeil 
de Faucon et l'Homme Fourmi., 

Plus tard, on retrouve la trace du Maitre de Cor- 
vée dans un cirque, sous un nouveau déguise- 
ment, Pendant quelques mols, son spectacie 
fut un succès, jusqu'au jour où |! fut repéré par 
la Chose et un agent du gouvernement, qui l'ar- 
rétérent. Il semble pourtant que ce ne soit pas 
le Maitre de Corvée lui-même, mais un Impos- 
teur. 

Les activités actuelles du Maïtre de Corvée ne 
sont pas connues, 

TAILLE : 1 88 m 

POIDS : 100 kg 

YEUX : Couleur non révélée 

CHEVEUX : Couleur non révéiée 

DEGRE DE FORCE : Le Maïtre de Corvée possède la force normale d'un homme de son âge et de sa tale, qui prend regulièrement de l'exercice. 
POUVOIRS : Aucun 

AUTRES : Le Maltre de Corvée possède des ‘réflexes photographiques”, qui lui permettent, après une seule observation, de reproduire n'im- 
porte quel mouvement physique, même très complexe. Sa seule limite est son absence de auper-pouvoirs 

C'est par aïleurs un excellent atniète, en très bonne condition physique. 

Le Mañre de Corvée a longuement étudié les vidéos montrant des super-héros, des athlètes, des acrobates et des soldats en mouvement. dis- 
pose donc d'une large gamme de techniques : arts martiaux, boxe, lutte, escrime, tr à l'arc, gymnastique. || a également étudié les techniques de 
combat de l'Aralgnée, Captain America et Daredevil 
ARMES : Le Maître de Corvéa a plusieurs armes à sa disposition : un boucler comme celui de Captain America, une canne mult-usages comme 
celle de Daredevil un arc équipé de divers types de flèches, comme Oeil de Faucon. Ces coples sont de moins bonne qualité que les originaux, 
mais l'adresse du Maître de Corvée compense ces rolatives faiblesses. I! possède aussi un col automatique calibre 45, comme la Punisher, at 
une épée calquée sur colle du Chevalier Noir 
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TATTLETALE RER SES RUES 
(FRANKLIN RICHARDS) 


VERITABLE NOM: Franklin Benjamin Ri- 
chards 

PROFESSION : Aventurier occasionnel 
IDENTITE : La plupart des Terriens ignorent 
tout des super-pouvolrs de Franklin Richards 
et de ses exploits au sein de Puissance 4. 
STATUT LEGAL : Citoyen des Etats-Unis d'A- 
mérique, mineur et sans casier Judiciaire 
AUTRES NOMS : Franklin Benjamin 

LIEU DE NAISSANCE : New York City 
SITUATION DE FAMILLE : Célibataire 
PARENTS CONNUS : Red Richards (père) 
Jane Storm Richards (mère), Jonathan Storm 
{oncie), Nathaniel Richards (grand-pêre), Fran- 
Kin Storm (grand-père, décédé), Evelyn Ri- 
chards, Mary Storm (grands-mères, décé 
dées), Benjamin J, Grimm (parrain), Allcia Ma: 
ters (marraine) 

GROUPE D'APPARTENANCE : Puissance 4 
BASE D'OPERATIONS : New York City 
PREMIERE APPARITION : FANTASTIC FOUR 
ANNUAL 6 

ORIGINES : Franklin est le fils de Red et Jane 
Richards, alias Mr Fantastic et l'Invisibie, tous 
deux membres des Fantastiques. 

Leurs pouvoirs se manifestèrent suite à une 
exposition à des rayons casmiques, ce qui al- 
lait avoir d'importantes conséquences sur les 
gènes de leur fs. 

Peu avant l'accouchement, une forme d'éner- 
gie inconnus apparut dans le sang de Jane, qui 
menaçait la vie de l'enfant et de la mère. La 
Capsule de contrôle cosmique détenue par An- 
nitilus était le seul moyen de meltiser cette 
énergie et de sauver Jane et son bébé. Avec 
l'aide de la Torche et de la Chose, Red s'empa- 
ra de la Capsule, et finalement, l'accouche- 
ment se passa bien. lls donnèrent à l'enfantles 
prénoms de Franklin et Benjamin en l'honneur 
de son grand-père, Franklin Storm at de leur 
mellleur ami, Benjamin J. Grimm, allas la 
Chose. La magicienne Agatha Harkness fut la 
gouvernants du jeune Franklin 

Autre conséquence de l'iradiation de ses pa- 
rents : Franklin est un mutant. Mais, contraire- 
ment ai pouvoirs de la plupart qui se ma- 
nifestent à la puberté, ceux de Franklin appa- 
rurent très tôt. Ses pouvoirs psloniques se se- 
raient ensuite développés progressivement 
Jusqu'à attsindre leur puissance maximum à la 
maturité, si Annihilus n'avait accéléré le pro- 
cessus, Lors d'un affrontement avec les FF, 
Annihllus plaça Franklin dans une machine qui 
Hibéra tout son potentiel psionique. Cralgnant 
que son fs, trop jeune, ne puisse contrôler ce 
pouvoir énorme capable"de dévaster Ia Tarre, 
Red dut se résoudre à plonger Franklin dans le 
coma. Plus tard, lors d'une bataille contre Ul- 
tron-7, l'énergie émanant du robot atfecta l'es- 
pri de Franklin qui ibéra des ondes psloniques 
et écrasa Ultron-7. L'enfant sortit alors du 
coma et ses pouvoirs redevinrent tels qu'ils 
étaient avant qu'Annihllus ne les amplifle. Blen- 
tôt, sa faculté de voir des événements futurs 
dans ses rêves se manifesta. C'est alors qu'à 
l'insu de ses parents, Franklin rejolgnit Puissance 4, un groupe d'enfants aux pouvoirs surhumains 

TAILLE :1m POIDS : 18 kg YEUX : Bleus CHEVEUX : Blonds 

DEGRE DE FORCE : Franklin possède la force normale d'un garçon de son âge et de sa taille pratiquant régulièrement un exercice modéré (surtout 
à travers le jou). 

POUVOIRS : Franklin a un potentiel pslonique énorme capable, pense-t-on, de dévaster la planète entière. C'est un télépathe en puissance qui 
lorsqu'il maîtrisera toutes ses facutés, aura un pouvoir télékinésique colossal, pourra modifier la structure moléculaire de la matière et produire des 
rafales d'énergie extrimement puissantes. Franklin semble posséder le même potentiel que Rick Jones, et tous deux pourraient être les premiers 
représentants d'une race surhumaine aux énormes pouvoirs psloniques. 

Franklin s'est imposé des barrières mentales l'empéchant d'user de tout son potentiel avant un certain âge. Cependant, sous sa forme astrale, sur 
laquelle les barrières mentales semblent sans effet, | peut faire usage de tout son potentiel psionique. En outre, sous sa forme physique, Franklin a 
d'ores et déjà la faculté de voir dans ses réves des événements futurs {cela lui est même arrivé alors qu'il était éveitié) 
sur quelques jours. Apparemment, au réveil se rappelle toujours ses réves avec précision. Récemment, Franklin 
var. || peut se plonger dans un état de transe semblable au rêve, tout en restant parfaitement conscient et capable de parier. | peut alors projeter un 
reflet de lui-même en un autre Lieu et, à travers ce double fantomatique, percevoir ce qui se passe, On ignore jusqu'où Franklin peut projeter son re- 
filet mais on sait qu'il l'a déjà projets sur la planète des Snarks alors que lui-même se trouvait dans un vaisseau assez éloigné de celle-ci 
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TECHNET (TECHNETS) 


C'est une équipe de chasseurs de primes originaires de divers mondes extradimension- 
nels. - 

Gatecrasher, femme corpulente à la peau bleue, dirige l'équipe. Elle possède des pou- 
voirs télépathiques d’une puissance inconnue. 

Elle ne se sépare jamais de Yap, petit lézard capable de se téléporter ainsi que ses compa- 
gnons sur de grandes distances. Lui aussi est télépathe et peut en outre détecter des sché- 
mas électroniques particuliers comme celui du costume de Captain Britain. Très dépendant 
de Gatecrasher, il l'appelle souvent “mère”, ce qui a le don d'exaspérer cette dernière. 

Bodybag est un bipède reptilien qui sécrète une neuro-toxine paralysant instantanément 
ses adversaires et créant un “blanc” de leur conscience. || conserve ensuite ses victimes 
dans des cocons contenant un puissant narcotique. Si le cocon s'ouvre, la victime récupère 
rapidement. 

China Doll a un buste humain et le bas du corps d'un serpent. Elle peut provoquer le rétré- 
cissement d'un objet ou d’une personne par simple contact. 

Flex, être non-humanoïde à la peau rose, aux yeux immenses et pourvu de tentacules 
“abaisse” le niveau énergétique de ses victimes. 

Ferro, bipède poilu à quatre bras, est un as de l'escrime. 

Joyboy ressemble à une caricature de bébé. ll détecte télépathiquement les désirs secrets 
des êtres et, grâce à ses pouvoirs psioniques, les persuade de leur réalité. L'illusion est 
souvent grotesque. Ainsi, à une époque où Etincelle désespérait de retrouver sa densité nor- 
male, Joyboy créa l'illusion qu'elle était non seulement tangible mais énorme. S'il perd 


YAP CHINA DOLL 


SYNAPSIS GATECRASHER FLEX 
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conscience, les choses reviennent à la normale. 

Ringtoss émet des rayons d'énergie qui piègent ses adversaires. 

Synapsis est une extraterrestre à la peau jaune qui semble muette et se sustente des ex- 
cès d'énergie émotionnelle émis par les êtres qui l'entourent. Elle combat ses adversaires en 
neutralisant toutes leurs liaisons synaptiques. Elle vole et semble capable de se téléporter. 

Thug, trapu bipède vert, est doté d'une force exceptionnelle pour sa taille. A l'origine, les 
Technets avaient été engagés par Opul Lun Sat-yr-nyn, un des doubles extra dimensionnels 
d'Opal Luna Saturnyne, pour capturer Kaptain Briton, un double extra-dimensionnel de Cap- 
tain Britain. Kaptain Briton ayant gagné la dimerision de Brian Braddock, il y eut un combat 
dont le premier profita pour échanger de costumes. Captain Britain fut donc capturé par er- 
reur par les Technets et liVré à Sat-yr-nyn. Avec l’aide des Technets, auxquels il avait fait en- 
tendre raison, il parvint à rejoindre la Terre où sa soeur Betsy avait tué Kaptain Briton qui 
avait tenté d'abuser d'elle. 

Puis ce fut le tour d'Opal Luna Saturnyne de louer les services des Technets pour qu'ils 
capturent Rachel Summers, alias Phénix, dont Saturnyne affirmait qu'elle représentait un 
danger pour l'univers. Rachel, Captain Britain, Meggan, Diablo et Etincelle s'opposèrent aux 
Technets qui battirent en retraite. C'est cette aventure contre les Technets qui conduisit à la 
création d'Excalibur. 

Depuis, la Majestrix Universelle, Opal Luna Saturnyne, les a à nouveau chargés de captu- 
rer Phénix. Mais au cours de leur mission, elle semble avoir chan- 
gé d'avis et les a condamnés à l'exil sur la Terre d'Excalibur qui 
décida de les prendre sous son aile au phare de Brian Braddock 
afin de les empêcher de nuire. 
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NOUVELLE GUERRE DES ETOILES ! 


re X-Force, le SHIELD et War Machine se | ] / À /, 
EC AA disputent Graymalkin, la station spatiale | l = 
ÉS où Cable se serait réfugié. Les intérêts re: Ÿ 


divergent mais la détermination est la 
même. Graymalkin survivra-t-elle au 
choc des titans ? 
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FACTEUR-X A GENOSHA ! cs 
Ce voyage permettra-t-il à Rahn d'y 

voir un peu plus clair dans ses sen- "à 
timents tumultueux pour Havok ? 
CFACTEUR-X N°30 ) à 


Fou de douleur, 
Serval veut 
décrypter son 
passé... démêler 
le vrai du faux... 
quoi qu'il en 
coûte ! 
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LE JAPON 


D'HIER ET D'AUJOURD'HUI 


e Japon est un nouveau géant de l’économie et pourtant sa jeunesse, 
comme celle de tous les pays fortement industrialisés, sait que son avenir 
s’annonce difficile, qu’elle entre dans une période de récession et que le chô- 
mage atteindra bientôt 3 % de la population active. Cette inquiétude peut se 
défouler dans la violence mais la plupart des jeunes Japonais cherchent un 
dérivatif dans le sport, l’art contemporain, le théâtre ou la musique moderne. 


CONDAMNES AU CONFORMISME 


M. TANAKA, lui, admet volontiers les 
contraintes de la société japonaise ; la 
conformité a fait ses preuves et grâce à elle le 
Japon est une nation puissante. Un paysan 
est tout aussi considéré qu’un employé ou 
qu'un travailleur, et même si les écarts de sa- 
laire sont importants parfois, tous les Japo- 
nais bénéficient d'un confort relativement en- 
viable. Les privilégiés comme les très 
pauvres sont peu nombreux ; n'est-ce pas 
exemplaire ? L'enthousiasme de M. TANA- 
KA a pourtant ses limites. Se surveiller sans 
cesse pour ne pas déranger l'ordre établi, se 
contrôler constamment pour ne pas subir la 
honte d'être à part, accepter un état de 
choses qui pourrait s'améliorer sous prétexte 
que tout le monde le fait, refuser le plaisir de 
porter au bureau une chemise colorée parce 
que tous les employés sont “en col blanc”, 
tout cela nuance, considérablement la liberté 
dont jouit le Japonais moyen. Libre oui, mais 
en liberté surveillée par les “prévenus” eux- 
mêmes. La vie en communauté japonaise est 
un purgatoire pavé de bonnes intentions ; hé- 
las, le nombre élevé des suicides, tant ado- 
lescents qu'adultes, montre que les bonnes 
intentions ne sont pas toujours bien 
comprises. 


LES MALADIES DU MODERNISME 


A TOKYO, un des buildings les plus hauts, 
TAKASHIMA DAIRA, est un lieu privilégié du 
suicide spectaculaire. Le gouvernement japo- 
nais a dépensé 60 000 dollars pour les me- 
sures anti-suicide, les prêtres de la religion 
SHINTO ont fait des offrandes aux dragons 
malfaisants de ce lieu sinistre ; leurs confrères 
bouddhistes ont tenté d'exorciser les démons 
de la mort, mais les buildings de TAKASHIMA 
DAIRA restent tristement célèbres. 

Si le suicide est une fuite absolue, il existe, 
Dieu merci, d'autres manières plus nuancées 
pour échapper quelques instants au stress de 
la vie moderne. Le PACHINKO est de ceux-là. 
Dès le travail fini, de nombreux Japonais se 
précipitent devant les PACHINKO, ces ma- 
chines à sous verticales, labyrinthes de clous 
et de trappes. Règne de la bille d'acier et du 
néon criard.. On y joue quelques heures de 
son existence contre un gain dérisoire en ci- 
garettes, brosses à dents, bracelets-montres 
ou autres ours en peluche. La T.V. est un 
autre de ces palliatifs. 83 % de la population 
reconnaît la regarder au moins une heure par 
jour. Les enfants s'y abreuvent de dessins ani- 
més d’une violence exagérée; les adolescents 
de films sanglants; les adultes subissent les 
trop nombreuses publicités qui perturbent im- 


Sile thé n'avait été importé de Chine au début du IXème siècle, le Japon l'aurait inventé. Aujourd'hui, 
les bourrelets réguliers des champs de thé font tout autant partie du paysage que les rizières, et le 
Japonais ne pourrait plus se passer de son bol de thé vert, non sucré, que l'on offre toujours comme 
symbole de bienvenue et de courtoisie. 
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Le PACHINKO est un jeu 
vertical qui consiste à lan- 
cer des billes d'acier dans 
un labyrinthe de clous et 
de trappes. 

Certaines de ces trappes 
donnent droit à des billes 
supplémentaires que l'on 
pèsera ensuite avant de les 
échanger contre des ciga- 
rettes, des brosses à 
dents. ou des jouets. 


manquablement le meilleur des programmes. 


MUTATION 
DE L'AGRICULTURE 


La population agricole a chuté de 17% en près de 20 ans, pour se stabiliser aujourd’hui 
aux environs de 5% de la population. Ici comme dans le monde entier, beaucoup de jeunes 
quittent la rizière familiale pour aller poursuivre des études en ville, et là ils se laissent vite 
convaincre par l'attrait des salaires stables de l'industrie. 

Aujourd'hui, cet exode régresse, car les difficultés de cette industrie incitent de nom- 
breux travailleurs citadins à retourner aux champs, à essayer de vivre plus harmonieuse- 
ment, plus naturellement. 

Le pêcheur est devenu fermier car la mer est elle-même un nouveau champ d'exploita- 
tion. Le terme de ferme marine s'applique très bien à ce nouveau type d'élevage du pois- 
son. Le fermier de la mer ensemence son parc, dose ses engrais, sélectionne ses produits 
et récolte le fruit de son travail comme le paysan le plus traditionnel. Plus que jamais, le Ja- 
ponais ne semble vivre que du poisson et du riz. 

La rizière est partout. Eternellement coiffées de l'indispensable chapeau contre le soleil, 
courbées à s'en casser l'échine, les paysannes sont les mêmes qu'il y a dix siècles. Elles 
vivent les pieds dans l'eau, au même rythme que le riz dont elles tirent tout : la paille pour 


LE SHINKANSEN : des 
pointes de 210 km/h, un 
horaire précis à la se- 
conde, un silence feutré, 
téléphone, banquettes 
oriéntables dans le sens 
de la marche, charmantes 
hôtesses, le SHINKAN- 
SEN sera bientôt prolon- 
gé jusqu'à l'extrême Nord 
du Japon. 


Le site de MIYAJIMA est 
l'un des trois SANKEI 
(paysages sacrés) du Ja- 
pon. Le sanctuaire sur 
l'eau, bâti en 811, est 
consacré aux trois filles 
du dieu SUSANO O dont 
l'une. ITSUKUSHIMA 
HIME, a donné son nom à 
l'Île sur laquelle il était au- 
trefois interdit de naître 
ou de mourir. 


confectionner les chaussures, les nattes, les meilleurs imperméables qui soient, la paille 
pour les cordes sacrées du sanctuaire shinto voisin, la paille encore pour l'incomparable art 
d'envelopper ou présenter les objets, le riz lui-même pour faire la cuisine, les gâteaux, de 
l'alcool (le SAKE), de la colle pour les cloisons de papier ou la peinture des estampes. Il en 
est de même avec le bambou qui se consomme en jeunes pousses et s'utilise en archi- 
tecture. 

La brave paysanne se redresse parfois pour adresser son sourire le plus éclatant au 
SHINKANSEN, “le train boulet”, fruit du génie japonais, merveille qui influença tous les 
trains modernes du monde. Elle sait qu’elle participe elle aussi à l'édification du Japon mo- 
derne. 


LES DISTANCES 
RACCOURCISSENT 


Depuis sa mise en service en 1964, le SHINKANSEN fonctionnant à une vitesse maxi- 
mum de 210 km/h a transporté des centaines de millions de passagers sans aucun accident 
mortel. Son système de commande par ordinateur règle automatiquement son freinage et 
permet de stopper le convoi au centimètre près dans les gares. 

Allant de TOKYO à l'île méridionale de KYUSHU, il sera bientôt prolongé jusqu'à l'île nor- 
dique du HOKKAIDO, reliant ainsi, 55 fois par jour, les cités modernes, les villes historiques 
et les chefs-lieux économiques de province. Nombreux sont ceux qui empruntent les che- 
mins de fer car les distances sont longues et les Japonais aiment voyager. Les sites cé- 
lèbres les attirent : l'ascension des sommets réputés comme celui du Mont FUJI, qu'il faut 
faire selon l'adage au moins une fois dans sa vie, les pélerinages aux temples renommés, 
entraînent de plus en plus loin de chez eux les touristes japonais. 

Durant les deux saisons douces, le printemps et l'automne, tous poètes dans l'âme, 
beaucoup de voyageurs remontent vers le Nord, en suivant l'éclosion des iris, des fleurs de 
cerisiers ou le rougeoiement des érables dans les parcs et jardins consacrés. En toutes sai- 
sons, il faut voir les trois plus fameux payages : MIYAJIMA et son sanctuaire rouge sur 
l'eau; MATSUSHIMA et ses 838 îlots, AMANOMASHIDATE et son lagon ; les Trois Jar- 
dins : le KENROKUEN (jardin des 6 beautés) de KANZAWA, le RITSURIN (jardin du bois de 
châtaignier) de TAKAMATSU et le KORAKUEN (jardin des plaisirs pour les philosophes) de 
OKAYAMA. 

Les gares, passages obligatoires de ces migrations poétiques et des transhumances 
quotidiennes, sont des lieux privilégiés où se concentrent tous les aspects de la vie japo- 
naise. 
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En mai dernier, la loi Toubon déferlait dans nos contrées. 
Vous comprendrez que nous nous sommes sentis 
directement concemés, C'est pourquoi, ce mois-ci, le 
SEMIC PRIMEUR s'est amusé à respecter la loi à la lettre 
Cependant, pour une meilleure compréhension, nous avons 
préféré faire apparaître les mots et expressions d'origine 
entre parenthèses la première fois qu'ils ont été traduits. 
Maintenant, à vous de juger ! 


NOVA : Alors, il paraît qu'on se fait beau pour célébrer son 
n° 200 de septembre ?! Une couverture spéciale, 24 pages 
de plus et un croisement (crossover) cosmique à Vous faire 
disjoncter les teurs | Ce n'est plus une fête, c'est du délire ! 
Explosion d'Étoiles (Starblast), Astre d'apparence 
stellaire. (bref, Quasar), Les-Défenseurs Secrets (Secret 
Defenders), Namor et Les 4 Fantastiques se sont réunis 
pour le meilleur (et seulement le meilleur) jusqu'en avril 95 
pour affronter les vilains Exploseurs d'Etoiles (Starblasters) 
qui veulent mettre le grappin sur l'univers. Et puis quoi 
encore ?! Marc (Mark) Gruenwald est le cerveau d'où a 
germé cette idée bizarroïde, et il croit sans doute que les 
Super-héros vont se laisser faire. Mais il se met le crayon 
dans l'oeil ! Avant de prendre part au croisement, Les 4 
Fantastiques accueilleront dans l'épisode d'octobre d'autres 
gloires de la Merveille (Marvel) : l'Âraignée, le Provocateur 
du Diable ( et les Vengeurs. En août, Le Surfeur 
(Surfer) sera deux fois plus présent que d'habitude avec, non 
fr un épisode double, mais carrément DEUX épisodes ! Il 
lui faudra bien ça pour se préparer à l'arrivée de Ganymède 
en septembre, p'tit bout de femme pas commode, et de 
Tyran en octobre, un nouveau personnage qui, comme son 
nom l'indique, est à caser du côté des vilains. Devant cette 
agitation, L'Araignée prend du recul.….et des vacances. Il 
sera absent de NOVA d'août à novembre inclus (sympa, les 
congés payés !) pour nous revenir tout frais tout rose en 
décembre. Îl a intérêt | 


ETRANGE (STRANGE) : L'Araignée continue de 
s'angoisser la vie avec ses vrais/faux parents, mais il va 
pouvoir se changer les idées en octobre. Cardiaque 
(Cardiac) est de retour. Vous parlez d'une aubaine | Robert 
Bob) Harras a soutenu Namor dans sa lutte contre le 
terrible Suma-Ket. Le choc final aura lieu en août et sa 
mission accomplie, le scénariste abandonnera-t-l l'Atlante à 
son triste sort pour le laisser voler de ses propres ailettes ? 
Que non ! Que non ! Roy Thomas reprendra le 
commandement de la série avec M.C.Wyman. Mante 
Manta) en profitera pour refaire son apparition en octobre. 
'u côté des AT es un plus en septembre avec un 
épisode double où Circé va se déchaïner. Ah, les femmes | 


TITANS : Chez certains, on parle de "big bang”, à SEMIC on 
rélère le “grand boum (boom). En août, TITANS prend de 
l'ampleur et passe à 96 pages ! Normal, pour la revue des 
géants. Et une couverture Spéciale en prime, une (un mois 
avant celle de NOVA) | Mais ce n'est pas tout, En octobre 
{un mois après celui de NOVA), débute un croisement 
cosmico-asqardien. C'esl nouveau, ça vient de sorir, Bougoz 
pas, on explique : notre bon vieux Thor a fait péter quelques 
fusibles. Pourquoi ? Comment ? Mystère et boule d'uru 
Sorcier (Warlock), version Chroniques et Gardiens du 
Pouvoir, et Le Surfeur d'Argent se lorturent les méninges 
jour répondre à ces questions métaphysiques (Norrin a 
habitude), mais aussi at surout trouver ung solution pour 
remettre Thor dans le droit chemin avant qu'il ne fasse de 
grosses bêtises, du genre : "Et si je liquidais le royaume 
d'Asgard 7" Les deux séries de Sorcier seront absentes en 
octobre pour le premier rond (round) du croisement mais 
reviendront au galop les mois suivants. Excalibur, disparu 
en juin et juillet, réapparaît en août avec un nouveau 
scénariste, Scott Lobdell, l'homme des Hommes X (X-Men) 
de SPECIAL ETRANGE (SPECIAL STRANGE). Et pour 
fêter leur retour, Scotty leur a préparé une sympathique 
surprise : les Frères des Etoiles | En octobre, un grand 
malheur va frapper Les Vengeurs de la Côte Ouest. Ultron 
et ses robots-tiques carnivores ? Bien plus pire | (Ah, la 
langue française |) 


ETRANGE ORIGINES (STRANGE ORIGINES) : Il va être 
beau, émouvant, nostalgique, inédit.…Bref, encore un 
numéro mémorable en octobre, comme tous les autres 


d'ailleurs. Un superbe hommage sera rendu 
à...euh...qui..….mmm...dans… prout...du même mois. Des 
revues comme ça, on en redemande. Non, sérieusement, 
vous ne serez pas déçu. Triste peut-être, mais pas déçu 


CÂBLE (CABLE) : "ll voulait sa V.I. Il l'a eue." Pas étonnant, 
avec le pétard qu'il arbore, aucun éditeur n'aurait refusé. 
Non, soyons juste : le chef d'une des plus célèbres équipes 
mutantes méritait bien sa V.1. Il avait déjà eu droit à son 
album en février dernier, un R.C.M. coup de poing qui levait 
un coin du voile sur l'nsaisissable Nathan Ressort du Jour 
(Dayspring). Mais il nous fallait plus. Nous voulions TOUT 
savoir sur l'être cybernétique (eyborg) à l'oeil de braise 
Merveille a décidé de TOUT nous dire. PRESQUE 
tout...Passé, présent et futur se mêlent et se démêlent 
autour de nombreux personnages : Câble, Garnison 
(Garrison) Kane, son fils spirituel, les membres du Clan Elu, 
les néo-Cananéens et tous les autres, bons et méchants, 
que vous découvrirez au fl des épisodes. Fabien Niciezé 
(Fabian Nicieza) et Arthur (Art) Thibert sont les heureux 
papas de ce BB musclé etbien armé (cest le moins que lon 
puisse dire) contre les dangers de la vie super-héroïque. Ah, 
au fait | Le numéro 1 de la V.I. sort en août, C'est bon à 
savoir. ll aura une couverture double ET spéciale | Avec 
SEMIC, où s'arrêtera le progrès ? 


HOMME-ARAIGNEE (SPIDER-MAN) : En septembre, un 
“maximum” d'action toujours avec le petit Carnage 


FORCE X (X-FORCE) : La bande à Guthrie en pleine 
ébullition et le Paquet de Six (Six Pack) de nouveau sur 
Scène, en attendant le retour du grand chef 


2009 : “La Chute du Marteau" (Fall of the Hammer), le 
croisement en cinq parties qui débute en octobre va en ravir 
plus dun. Tout d'abord parce que c'est le premier qui touche 
les séries 2099, ensuite parce qu'il vous permettra de revoir 
1e dur des durs, le Sylvestre des super-héros : Pupu 
Version 2099, natürlich (là, pas besoin de traduire, 
l'allemand, c'est tout bon). Les Asgardiens du futur, rien à 
voir avec ceux d'aujourd'hui si ce n'est qu'ils portent l& même 
nom, Seront aussi de la fête. Cinq épisodes, "c'est un peu 
court, jeune homme." Mais l'aventure n'en sera que plus 
intense et le plaisir de la lire aussi. 


R.C.M. : En août, VENGEANCES. Noir, c'est noir | Normal 
une bonne parie de lintique se passe sous Larre dans les 
égouts de Nouveau (New) York. C'est là, en effet, que toute 
une troupe de joyeux lurons va se retrouver : l'Aralgnée, le 
Cavalier Faniôme (Ghost Rider), Feu (Blaze), Venin 
{Venom), sans oublier les Incubes et autres vilains de bonne 
souche. Howard Mackie a imaginé cette sombre histoire 
mise en dessins par Alexandre (Alex) Saviuk et Adam 
Kubert. Ce dernier signe la très belle et alléchante 
couverture. 

NB : Une erreur s'est glissée dans la traduction. Trouvez-la 
et vous gagnerez…toute notre estime, car cela prouvera que 
vous suivez nos revues de très près. Quoi qu'il en soit, toutes 
nos excuses. 


HAUT (TOP) B.D. : Un chef-d'oeuvre | Et pas en péri, celui- 
là | Les origines revues et corrigées d'un des personnages 
les plus charismatiques du monde Merveille, par un auteur 
entré dans la légende, un dessinateur qui ne cessera jamais 
de nous étonner et un encreur au sommet de son art. Alors, 
vous avez deviné ? Mais oui, mais c'est bien sûr... LE 
PROVOCATEUR DU DIABLE (DAREDEVIL), L'HOMME 
SANS PEUR par Franck Meunier (Frank Mile Jean Romio 
Petit (John Romita Jr) et Albert Fils de Guillaume (AI 
Williamson). C'est tellement beau, on voudrait que ça dure 
toujours (l'album, pas la loi Toubon). En fait, on en aura au 
moins pour trois mois ne cette série limitée à l'origine 
sera publiée en deux HAUT B.D., en septembre et décembre 
ampleur de l'oeuvre oblige). AÛx côtés de Mathieu (Mat). 
lectre (Elektra) et le Caïd seront aussi à l'honneur. Bref, les 
meilleurs ingrédients sont réunis pour faire de cette aventure 
un véritable plat de résistance. Vous n'allez pas vous faire 
prier pour en reprendre deux fois | 


SAGA DES HOMMES X : À noter, un inédit en octobre. 


HORS SERIE : En août, c'est la fin de LA CROISADE 
COSMIQUE. Et de l'univers ! Mais si | Mais si | C'est la 
Déesse qui l'a dit ! 


HORS SERIE BIS : Octobre, mois béni parmi tant d'autres. 
X-Admirateurs (Fans), sortez de votre torpeur automnale, le 
Magazine Hommes X Spécial Anniversaire est là | Profils 
et contes d'auteurs, historiques, mises au point, prévisions, 
TOUT, TOUT, TOUT, vous saurez TOUT sur ie monde X | 
Ah, quel bonheur de terminer SEMIC PRIMEUR sur une 
nouvelle pareille ! 


Le mois prochain, 
un événement de taille ! 
Vous l’attendiez, le voilà. 
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